5G im Sportbereich: DFL
veroffentlicht Whitepaper

Um den mit dem Mobilfunkstandard 5G einhergehenden Veranderungen in der
Produktion und Distribution von Sportinhalten Rechnung zu tragen, hat die DFL in
umfassendes Whitepaper zum Thema ,,5G in Sports“ vorgestellt. Dabei solle
verdeutlicht werden, ,,wie sich die 5G-Technologie auf die gesamte Sportbranche
auf verschiedenen Ebenen auswirkt und DenkanstoRe fur den eigenen Umgang
mit diesen Moglichkeiten gegeben werden*, so Andreas Heyden, Executive Vice
President Digital Innovations DFL Group.

Aus dem Inhalt

e Kapitel 1: Grundlagen, Vorteile, Anwendungen und Anforderungen der
Technologie.

« Kapitel 2: Uberblick Gber die relevantesten Anwendungen und Méglichkeiten
von 5G in der Sportbranche, darunter Medienproduktion und --distribution,
Fan-Erlebnisse und -Services sowie eSports.


https://fktg.org/5g-im-sportbereich-dfl-veroeffentlicht-whitepaper
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o Kapitel 3: Zusammenfassung der verschiedenen Bereiche in der
Sportbranche sowie erwartete Auswirkungen auf Fans und
Geschaftsmodelle.

Info und Download

Das komplette, 28 Seiten umfassende Whitepaper ist fur alle Abonnenten des
Innovations-Newsletters verfugbar. Neue Abonnenten des Focus: Tomorrow-
Newsletters erhalten das 28-seitige PDF zum Download zusammen mit ihrer
Anmeldebestatigung.

Weitere Informationen unter:

https://www.dfl.de/en/innovation/whitepaper-5g-in-sports/
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