Broadcast Solutions: Remote-
Production-Infrastruktur fur Dyn
Media

r

Broadcast Solutions hat in Zusammenarbeit mit NEP Germany eine
Remote-Production-Infrastruktur fur das neue Sportnetzwerk Dyn Media
entworfen und implementiert. NEP Germany betreibt es als Managed
Service fur Dyn.

Dyn Media ist das Projekt von Christian Seifert, dem ehemaligen CEO der DFL
(Deutsche FuBball Liga), der es als Joint Venture mit dem Verlag Axel Springer SE
fuhrt. Ziel des Senders ist es, den Fans der Ligen und Sportarten jenseits des
FuBballs ein neues Zuhause im Fernsehen zu geben. Basketball, Handball,
Volleyball und Tischtennis gehoren zu den Spielen im anfanglichen Portfolio des
Senders Die neue Streaming-Plattform zielt darauf ab, mit hohen
Produktionsstandards die Sichtbarkeit und die Wertschatzung fur diese Sportarten
zu steigern. NEP Germany ist der Produktionsdienstleister fur alle Spiele der
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deutschen Basketball- und Handballliga bei Dyn.

Kompaktes Setup fur die AuBenubertragung

Der Produktionsbetrieb basiert hauptsachlich auf Remote Production. In
Zusammenarbeit mit NEP Germany hat Broadcast Solutions sechs mobile
Einheiten erstellt, die als Venue Kits bezeichnet werden. Jedes verfugt Uber ein
Core Rack in einem Flightcase mit drei Stageboxen, die Uber Glasfaser verbunden
sind. Typischerweise werden sechs Kameras plus Minikameras in das Core Rack
eingespeist, zusammen mit Mikrofon- und anderen Audioquellen, alle nach dem
Standard SMPTE ST 2110.

Dieses kompakte Setup ermoglicht es, das gesamte System fur eine
AuBBenUbertragung in einem einzigen VW Crafter Van zum Einsatzort zu bringen.
Vor Ort sind nur wenige Personen fur Einrichtung und Betrieb des Kits notig.

Alle Signale werden zum Hauptsitz von NEP Germany in Munchen geleitet, wo
Broadcast Solutions zwei grolse Regieraume mit Kula-Produktionsmischern (Grass
Valley) gebaut hat. Dort sind ebenfalls der zentrale Gerateraum und das Network
Operations Center (NOC) untergebracht, die das zentrale Management der
SignalUbertragung aus allen Arenen, von und nach Kdéln, sowie in die Cloud und zu
OTT-Plattformen managen.




Produktionsregien in Koln und Munchen

Das NOC ermdglicht eine flexible Zuordnung von Venue-Kits zu den
Produktionsregien in Kéln und Munchen. Mehrere Simplylive Production Suites
(Riedel) dienen als Produktionssteuerungssysteme fur kleinere Produktionen oder
konnen als Replay-Moglichkeit genutzt werden.

Der Ton an den Veranstaltungsorten wird von Sound Quality Control Rooms (SQC)
ferngesteuert, und die normalisierten Signale werden dann an die einzelnen
Regien weitergeleitet. Dyn kann flexibel entscheiden, Kommentatoren direkt zu
den Venues zu schicken oder diese in Voiceover-Raumen zu platzieren, die Teil
der neuen Infrastruktur sind, um Off-Kommentare zu erstellen. Fur die
Audiomischung werden hauptsachlich Prodigy-Einheiten von DirectOut
Technologies verwendet.

Dyn Media hat seinen Sitz in Kéln. NEP Germany und Broadcast Solutions haben
dort auch einen grofen Control Room und drei kleine Regieraume sowie die
zugehorige Audio-Infrastruktur entworfen und gebaut. Diese Raume greifen
ebenfalls auf die Hardware zu, die in Munchen installiert ist, sodass Dyn sein
Redaktionsteam in einer der beiden Stadte platzieren kann und dieses Zugriff auf
die gleichen Funktionalitaten hat. Gleichzeitig werden die Kosten reduziert und
der Energieverbrauch minimiert.



NEP Germany und Broadcast Solutions haben gemeinsam die gesamte
Infrastruktur entworfen. Broadcast Solutions Ubernahm dann die vollstandige
Verantwortung fur die Installation und Inbetriebnahme in Minchen und Kaoln, nicht
nur fur die Audio- und Videoausrustung, sondern fur die gesamte Einrichtung,
einschlieBlich Interior Design, Klimatisierung, Brandschutz sowie USV- und
Notstromaggregate. Die sechs Venue Kits wurden in den Werkstatten von
Broadcast Solutions in Bingen gebaut.
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